Этап 3

Действия в условиях техногенной чрезвычайной ситуации
Этап разбит на 8 блоков. Команда в полном составе выполняет условия этапов, переходя от одного блока к другому. На каждом блоке установлено контрольное время (КВ).
Принятые сокращения:

КВ — контрольное время

ПС — пункт страховки

СПС — судейский пункт страховки

«Зона 03» — место сбора группы (финиш) и пункт назначения при транспортировке пострадавшего

ОЗК — общевойсковой защитный комплект.
Л-1 — легкий защитный комплект.
Условия соревнований по виду «Полоса препятствий»

К соревнованиям допускается команда в полном составе (6 человек). Дистанция проходится на время. Протяженность дистанции до 200 метров. Результат команды — время работы на дистанции плюс штрафное время. 

1 балл штрафа = 30 секунд.

Описание этапов. 

Переправа по параллельным веревкам. Параллельные веревки навешиваются судьями между деревьями на высоте до 1,5 метров. Длина этапа — до 20 метров. На берегах и на веревке маркируются границы опасного участка, при нахождении на котором участник должен быть застрахован. Задача участников — преодолеть переправу, двигаясь по нижней веревке, с опорой на верхнюю и самостраховкой к ней. Самостраховка осуществляется с помощью уса самостраховки, который карабином пристегивается к верхней веревке. Участники должны двигаться по переправе боком приставными шагами, держась за верхнюю веревку двумя руками, между руками продвигая карабин, с помощью которого осуществляется страховка. Этап проходится участниками поодиночке, т. е. только один участник может стоять ногами (одной ногой) на веревке или быть прикрепленным к веревке усом самостраховки. 

Штрафы:

 - 
заступ за контрольную линию – 1 балл,

· не завинчена муфта карабина – 1 балл,

· двое на этапе – 3 балла,

· неправильное движение по веревке (перекрест шага, удерживание карабина, карабин не между рук) — 3 балла

· потеря снаряжения – 5 баллов;

· срыв, падение (зависание на усе самостраховки, касание ногой земли)— 10 баллов

Кочки. Условие — преодоление участка по кочкам. Расстояние между кочками до 1.2 м. На первую и последнюю кочку наступать обязательно.

Штрафы:

· заступ за контрольную линию – 1 балл,

· срыв или наступание на землю (за каждое) – 5 баллов.

Навесная переправа. Навесная переправа организуется между деревьями на высоте до 1,5 м. Протяженность этапа до 15 метров. Границы опасного участка маркируются. На этапе «Навесная переправа» участники должны быть одеты в головные уборы. Задача участника: переправиться на противоположный берег, двигаясь вперед головой и перебирая руками (возможно и ногами) по веревке. Перед началом движение участник пристегивает страховочный карабин к грузовой веревке. Этап проходится участниками поодиночке. Сопровождение не требуется.
Штрафы:

 - 
заступ за контрольную линию – 1 балл,

· не завинчена муфта карабина – 1 балл,

· двое на этапе – 3 балла,

· отсутствие головного убора — 3 балла

· потеря снаряжения – 5 баллов;

Бабочка. Задача участников — пройти по двум веревкам, натянутым в форме бабочки (крест накрест). Длина этапа до 10 метров.

Штрафы:

· двое на этапе – 3 балла,

· потеря снаряжения – 5 баллов;

· срыв, падение, касание ногой земли — 10 баллов

Гать. Задача участников — пройти условный участок болота по слегам, перекладывая их с одной опоры на другую. Количество опор – 5, количество слег – 3. Штрафуется касание любой частью тела «болота», срыв со слег, опор. Опираться слегой в землю («болото») запрещается. Этап считается пройденным, когда все участники переправились и все слеги собраны на противоположном берегу.

Штрафы: 

- За каждое касание «болота» рукой, ногой или слегой, заступ за контрольную линию — 1 балл, 

- За каждый срыв двумя ногами - 3 балла.

На дистанции установлено контрольное время (КВ) 12 минут. За превышение КВ команда снимается с этапа и получает штраф на каждом не пройденном этапе в размере 5 минут за каждого участника, не прошедшего этап.

Контрольное время может быть увеличено, если хотя бы две из первых трех команд не уложились в КВ.

На всех этапах установлен штраф: помощь судьи – 6 баллов.

Список обязательного личного снаряжения:

1. Система страховочная — 1 шт.

2. Ус самостраховки — 1 шт.

3. Карабин — 1 шт.

4. Каска — 1 шт.

5. Перчатки или рукавицы (допускаются х/б перчатки с каучуковым напылением)

Условия соревнований по виду «Комплексное силовое упражнение»

На соревнования по виду КСУ команда выставляет 2 юношей и 2 девушек. Участников между этапами можно заменять.

Этапы соревнований по виду «Комплексное силовое упражнение»

Юноши:

Отжимания: за каждые 2 отжимания участник получает по 1 баллу

Подъем туловища из положения лежа: контрольное время выполнения – 2 минуты. Засчитывается количество правильно выполненных упражнений (вверху: до касания коленей локтями сцепленных за головой рук, внизу – до касания лопатками пола). За каждые 3 правильно выполненных упражнений участник получает по 1 баллу.

Бег 60 м. Результат участника пересчитывается в баллы из расчета 25 баллов на лидера в группе. (См. Положение).

Девушки:

Отжимания: за каждые 2 отжимания участник получает по 1 баллу

Подъем туловища из положения лежа: контрольное время выполнения – 2 минуты. Засчитывается количество правильно выполненных упражнений (вверху: до касания коленей локтями сцепленных за головой рук, внизу – до касания лопатками пола). За каждые 5 правильно выполненных упражнений участник получает по 1 баллу.

Бег 60 м. Результат участника пересчитывается в баллы из расчета 25 баллов на лидера в группе. (См. Положение).

Условия соревнований по виду «Действия в условиях техногенной ЧС»

Этап «Коллектор»
Команда выстраивается в заданном квадрате и по команде судьи приступает к работе. Последовательность прохождения:

1 Узкий лаз

2. Надевание СИЗ

3. Поиск и извлечение пострадавшего из коллектора.

Лаз.

Задача участников: пройти по П-образному в плане лазу. Команда преодолевает препятствие в касках. Высота лаза ~ 1 м, ширина лаза~ 1 м.

Штрафы:

потеря снаряжения – 5 баллов.

Надевание СИЗ

Участвуют 3 человека. Защитный комплект предоставляется судьей, противогазы личные, обязательно подогнанные по размеру. Допускается помощь свободных участников команды.

Противогаз в положении «наготове», ОЗК в развернутом виде на земле. Последовательность надевания элементов ОЗК и противогаза произвольная.

При надевании СИЗ необходимо:
- надеть противогаз;

- надеть защитные чулки (тесемки не крепить);

- надеть защитный плащ в рукава, застегнув все шпеньки, полы плаща подобрать к ногам и застегнуть на все шпеньки (сделать «комбинезон»);

- надеть защитные перчатки, заправив их в рукава и набросить петлю на большой палец в перчатке;

- надеть капюшон;

- доложить о выполнении поднятием руки.

Штрафы:

1. не застегнуты все шпеньки;

2. перчатки не заправлены в рукава;

3. не надета петля на большой палец;

4. чулки надеты не на ту ногу.

За каждую ошибку начисляется штрафное время 10 секунд, кроме последней (п.8) ошибки, где штрафное время 60 секунд.

Поиск и извлечение пострадавшего из коллектора.

Вводная: Человек провалился в вертикальный коллектор и находится на глубине около 3 метров. Доступ в коллектор возможен по вертикальной шахте, вход в которую находится на втором этаже здания, и по узкому лазу. Пострадавший подает признаки жизни, но не имеет возможности самостоятельно передвигаться. Задача участников: извлечь пострадавшего из коллектора и спустить его вниз в «Зону 03»

Работает команда в полном составе (6 чел.). Команда делится на 3 звена. Состав звеньев на усмотрение команды. В процесс работы звенья могут помогать друг другу и объединяться с другими звеньями. 
Участники, непосредственно работающие у коллектора (в зоне заражения) должны быть одеты в СИЗ. Границы опасной зоны (зоны возможного заражения) обозначается судьями. Участники, находящиеся на втором этаже в безопасной зоне должны быть одеты в противогазы.
Финиш при сборе всех участников команды в «Зоне 03». 

Результат команды — время работы на этапе плюс штрафное время. За усложнение варианта прохождения команде начисляются бонусные баллы, которые вычитаются из суммарного времени команды. 
Для всех вариантов: на пострадавшего необходимо надеть каску перед началом подъема. Каска судейская.

Варианты прохождения:

В-1. В коллекторе отсутствует АХОВ, поэтому допускается работа без ОЗК, только в противогазе. Звено № 1 поднимается на второй этаж по лестнице, спускает в коллектор веревку и поднимает наверх пострадавшего в косынке, которую закрепило звено № 2. При подъеме пострадавшего участники должны находиться на самостраховке. Достав пострадавшего, укладывает пострадавшего на носилки (судейские), а звено № 3 транспортирует его по лестнице вниз в «Зону 03». Звено № 2 в противогазе проникает в вертикальный коллектор через узкий лаз (высота от 40 до 60 см), закрепляет на пострадавшем спасательную косынку и страховочную веревку, после чего возвращается обратно. 
В-2. Бонусный балл = 5.

Есть опасность заражения коллектора АХОВ, поэтому участники работают в ОЗК и противогазах. Звено № 1 поднимается на второй этаж по лестнице, спускает в коллектор страховочную веревку и поднимает наверх пострадавшего в косынке, которую закрепило звено № 2. При подъеме пострадавшего участники должны находиться на самостраховке. Достав пострадавшего, организует спуск его по наклонным перилам вниз с верхней командной страховкой. Перила и страховочная веревка судейские. Страховка осуществляется через карабин или через плечо как минимум двумя участниками, стоящими на самостраховке. Звено № 2 в ОЗК и противогазе проникает в вертикальный коллектор через узкий лаз (высота от 40 до 60 см), закрепляет на пострадавшем спасательную косынку и страховочную веревку, после чего возвращается обратно. Звено № 3 принимает пострадавшего внизу, укладывает его на носилки и транспортирует в «Зону 03».
В-3. Бонусный балл = 10.

Есть опасность заражения коллектора АХОВ, поэтому участники работают в ОЗК и противогазах. Звено № 1 поднимается на второй этаж по лестнице, спускает в коллектор страховочную веревку и поднимает наверх пострадавшего в косынке, которую закрепило звено № 2. Достав пострадавшего, организует спуск его по наклонным перилам вниз с верхней командной страховкой. Перила и страховочная веревка командные. Страховка осуществляется через карабин или через плечо как минимум двумя участниками, стоящими на самостраховке. Звено № 2 в ОЗК и противогазе проникает в вертикальный коллектор через узкий лаз (высота от 40 до 60 см), закрепляет пострадавшего на жестких носилках (носилки судейские), а страховочную веревку крепит к носилкам, после чего возвращается обратно. Звено № 3 принимает пострадавшего внизу, укладывает его на носилки и транспортирует в «Зону 03». Звено № 2 возвращается в «Зону 03» по лестнице.
Штрафы:

— небрежное обращение с пострадавшим (падение пострадавшего, удары, броски) — 6 баллов;

— нахождение в зоне заражения без СИЗ (противогаза) (двумя ногами за контрольную линию) — 5 баллов;

— заступ в зону заражения без СИЗ (противогаза) — 3 балла;

— неправильная страховка — 3 балла;

— отсутствие рукавиц у страхующих — 2 балла;

— потеря элементов СИЗ или нарушение герметичности костюма — 5 баллов.
— не закрыта муфта карабина — 1 балл.
На дистанции установлено контрольное время (КВ) 12 минут. За превышение КВ команда снимается с этапа и получает штраф в размере 20 минут. Штрафы, полученные в процессе работы, прибавляются к штрафу за ПКВ.
Контрольное время может быть увеличено, если хотя бы две из первых трех команд не уложились в КВ.

На всех этапах установлен штраф: помощь судьи – 6 баллов.
При отказе от прохождения команда получает технический штраф в размере 60 минут.
Список минимального обязательного командного снаряжения:

1. Система страховочная — 2 шт.

2. Ус самостраховки — 2 шт.

3. Карабин — 4 шт.

4. Каска — 6 шт.

5. Перчатки или рукавицы на всех участников, работающих с веревками.

6. Противогаз — 3 шт.

7. Основная веревка ø10-12 мм длиной не менее 15 м.

Этап «Башня»

Работает команда в полном составе. Каски обязательны на всех участниках. Этап проходится на время. Результат команды — время работы команды на этапе (блоки 1 и 2) плюс штрафное время.
Блок 1. Поиск пострадавшего в темном лабиринте. Задача команды: войти в темный закрытый бункер, отыскать в нем пострадавшего и осуществить эвакуацию пострадавшего из бункера. В бункере могут находиться посторонние предметы, нависающие части конструкций. Спасенного пострадавшего необходимо на носилках перенести в «Зону 03», взять снаряжение для Блока-2 и приступить к его выполнению.
Штрафы:

— потеря снаряжения — 5 баллов;

— небрежное обращение с пострадавшим — 10 баллов;

Блок 2. Башня. На втором этаже здания в результате обрушения пострадал человек. Необходимо добраться до пострадавшего, спустить его на землю и доставить на носилках в «Зону 03». Носилки судейские. 

Результат команды — время работы на этапе плюс штрафное время. За усложнение варианта прохождения команде начисляются бонусные баллы, которые вычитаются из суммарного времени команды. 

Для всех вариантов: на пострадавшего необходимо надеть каску перед началом спуска. Каска судейская.

Варианты прохождения:
В-1. Два участника поднимаются на 1-й этаж здания по штурмовой лестнице и проникают в помещение через окно. (Верхняя судейская страховка.) Подъем на 2-й этаж по лестнице внутри здания. На втором этаже находится пострадавший, которого необходимо пристегнуть к наклонным перилам и спустить вниз в спасательной косынке с верхней командной страховкой. Страховка осуществляется через карабин или через плечо как минимум двумя участниками, стоящими на самостраховке. Страховочная веревка судейская, лежит рядом с пострадавшим. Косынку, лестницу и каску команда получает в «Зоне 03». Страховочная веревка — судейская. Возвращение в «Зону 03» по пути подъема. 

В-2. БОНУСНЫЙ БАЛЛ = 10

Два участника поднимаются на 1-й этаж здания по свободно висящей веревке. (Верхняя судейская страховка.) Для работы судьями организовано два коридора для подъема участников. Подъем на 2-й этаж по лестнице внутри здания. На втором этаже находится пострадавший, которого необходимо пристегнуть к наклонным перилам и спустить вниз в спасательной косынке с верхней командной страховкой. Страховочная веревка командная. Страховка осуществляется через карабин или через плечо как минимум двумя участниками, стоящими на самостраховке. Косынку и каску команда получает в «Зоне 03». Возвращение в «Зону 03» по вертикальным перилам из окна 2 этажа с использованием спускового устройства. (Верхняя судейская страховка).
В-3. БОНУСНЫЙ БАЛЛ = 20

Два участника поднимаются на 1-й этаж здания по свободно висящей веревке. (Верхняя судейская страховка.) Для работы судьями организовано два коридора для подъема участников. Подъем на 2-й этаж по лестнице внутри здания. На втором этаже находится пострадавший, которого необходимо спустить вниз с верхней командной страховкой из окна 2-го этажа. Страховочная веревка — командная. Спуск пострадавшего осуществляется в спасательной косынке. Страховка осуществляется через карабин или через спусковое устройство как минимум двумя участниками, стоящими на самостраховке. Косынку и каску команда получает в «Зоне 03». Возвращение в «Зону 03» по вертикальным перилам из окна 2 этажа с использованием спускового устройства. (Верхняя судейская страховка).

Штрафы:

— небрежное обращение с пострадавшим (падение пострадавшего, удары, броски, касание стены здания при спуске пострадавшего) — 6 баллов;

— неправильная страховка — 3 балла (Страхует один, провис страховочной веревки более 0, 5 м ниже страховочного карабина, отсутствие страховки);
— отсутствие рукавиц у страхующих — 2 балла;

— не закрыта муфта карабина — 1 балл.

— потеря страховки — 10 баллов.
Список минимального обязательного командного снаряжения:

1. Каска — 6 шт.

2. Перчатки или рукавицы на всех участников.

3. Фонарь (желательно налобный) — 3 шт.
4. Система страховочная — 2 шт.

5. Ус самостраховки — 2 шт.

6. Карабин — 4 шт.

7. Основная веревка ø10-12 мм длиной не менее 40 м.
8. Жумар — 1 шт.

9. Спусковое устройство — 1 шт.
Этап «Химзавод»
На химическом предприятии произошла авария, в результате которой один человек оказался в вертикальной шахте на глубине около 3 метров. Произошло также повреждение цистерны с АХОВ, в результате чего началось истечение жидкости на землю. На территории завода произошли обрушения, поэтому спасателям приходится преодолевать завалы, чтобы добраться до места ЧС.

Блок 1. Выдвижение в зону ЧС.

Участникам необходимо преодолеть полосу препятствий, состоящую из забора, лабиринта и подвесного моста.

Блок 2. Шахта. Задача команды: извлечь пострадавшего из шахты и транспортировать его в «Зону 03».

В-1. Пострадавший находится в коллекторе, на нем закреплена косынка и страховочная веревка. Участники поднимаются к люку шахты, встают на самостраховку и извлекают пострадавшего из шахты. Спуск пострадавшего на судейской веревке вниз.
В-2. Бонусный балл = 5.

Участник спускается в шахту по трапу, закрепляет на пострадавшем косынку, каску и судейскую страховочную веревку. Участники наверху, стоя на самостраховке, вытаскивают пострадавшего из шахты и спускают его на судейской веревке вниз.

Блок 3. Цистерна. Задача команды: установить бандаж на пробоину в цистерне. Работа осуществляется в противогазе и защитном костюме Л-1(или ОЗК плащом).

В-1. Команда, находясь в «Зоне 03», надевает СИЗ, получает заплату и выдвигается в зону ЧС. На цистерне обозначено место пробоины для установки заплаты и установлены зажимы (бандаж) для заплаты. Участники устанавливают заплату под зажимы и затягивают бандаж до полной фиксации. (Заплата не двигается, трещотка не тянется.)
В-2 Бонусный балл = 5

Команда, находясь в «Зоне 03», надевает СИЗ, получает заплату и бандаж и выдвигается в зону ЧС. На цистерне обозначено место пробоины для установки заплаты. Участники крепят бандаж, устанавливают заплату под зажимы и затягивают бандаж до полной фиксации. (Заплата не двигается, трещотка не тянется.)

Финиш, когда вся команда соберется в «Зоне 03».
Условия соревнований по виду «Оказание ПМП»

Соревнования по виду «Медицина» состоят из следующих этапов:

— наложение повязки;

— наложение кровоостанавливающего жгута;

— сердечно-легочная реанимация.

Результат команды складывается из суммы баллов, набранных на всех этапах за вычетом штрафных баллов.

Наложение повязки.

Участвует команда в полном составе

Участники делятся на пары («медик» и «пострадавший») и по очереди вытягивают карточки с названием повязки, которую требуется наложить. Каждый участник накладывает по 1 повязке на другого участника. Затем участники меняются местами. Каждая пара должна наложить две повязки. Конечную фиксацию повязки делать не требуется.

Результат участника складывается из стоимости выполняемого задания за вычетом штрафных баллов.

Стоимость задания (одной повязки) на этапе — 10 баллов. Таким образом, максимальная сумма набранных командой баллов на этапе может составить 60 баллов

Контрольное время — 90 секунд.

Участник, не выполнивший условия задания или не уложившийся в отведенное время, получает 0 баллов

Штрафы:

· Небрежное обращение с пострадавшим – 5 баллов

· Неаккуратно наложена повязка — 3 балла

· Неправильно наложена повязка — 10 баллов

· Нет начальной фиксации повязки — 2 балла

· Неверное место наложения повязки — 10 баллов

Перечень повязок, вынесенных на соревнования:

· Спиральная повязка на палец

· Восьмиобразная повязка на кисть

· Восьмиобразная повязка на локтевой сустав

· Чепец на голову

Наложение жгута

Участвует 4 человека от команды. Участники делятся на пары медик-пострадавший и поочередно накладывают жгут друг на друга.

Каждый участник выполняет наложение кровоостанавливающего жгута

Результат участника складывается из стоимости выполняемого задания за вычетом штрафных баллов.

Стоимость каждого наложения жгута на этапе — 20 баллов. Таким образом, максимальная сумма набранных командой баллов на этапе может составить 80 баллов. Контрольное время — 1 минута.

Участник, не выполнивший условия задания или не уложившийся в отведенное время, получает 0 баллов.

Штрафы: 

· Небрежное обращение с пострадавшим — 10 баллов

· Неверное место наложения жгута— 20 баллов

· Не указано время наложения жгута — 10 баллов

· Перехлест туров жгута — 5 баллов

Сердечно-легочная реанимация

Участвует 3 человека от команды.

Работа на этапе осуществляется группой.

Команда должна осуществить два-три цикла сердечно-легочной реанимации. Обязательно использовать марлевую салфетку.

Результат команды складывается из суммы баллов за вычетом штрафных баллов.

Стоимость этапа — 100 баллов

Контрольное время — 1 минута.

Группа, не выполнившая условия задания или не уложившаяся в отведенное время, получает 0 баллов.

Группе дается 2 попытки реанимации. За вторую попытку снимается 50 штрафных баллов, при этом штрафы, набранные при первой попытке, аннулируются.

Работа на этапе производится на учебном тренажере «ЭЛТЭК-Школьник»

Штрафы: 

· Небрежное обращение с пострадавшим — 10 баллов

· Не поднята конечность — 5 баллов

· Не расстегнут ремень — 30 баллов

· Перелом ребер — 40 баллов

· Не освобождены дыхательные пути — 20 баллов

· Неправильное положение рук — 20 баллов

· Неправильное сочетание вдохов и нажатий —10 баллов

Список минимального обязательного командного снаряжения:

1. Бинты — 8 шт.

2. Жгут кровоостанавливающий — 2 шт.

Виды бинтовых повязок, вынесенных на соревнования:
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Условия соревнований по виду «Поляна заданий»

Этап «Топографические знаки»

Работает 5 человек от команды. Команде предлагается на выбор 15 из 30 карточек с изображением топографических знаков. За каждый правильно названный знак команда получает по 1 баллу. Максимальная оценка этапа 15 баллов.

Перечень топографических знаков, которые могут быть предложены на этапе:
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1. железная дорога, станция

2. шоссе,

3. грунтовая дорога, 

4. мост, 

5. плотина, 

6. колодец, 

7. овраг, 

8. обрыв, 

9. лес, 

10. отдельно стоящее дерево, 

11. вырубка, 

12. кустарник, 

13. фруктовый сад, 

14. болото, 

15. пески.

16. озеро, 

17. ветряная мельница, 

18. дом лесника,

19. карьер, 

20. церковь

21. памятник

22. кладбище

23. линия электропередач, 

24. тропа, 

25. река, 

26. дом, строение 

27. насыпь, 

28. аэродром, 

29. просека,

30. луг.

Этап «Определение азимута на объект»

Участвует 3 человека от команды. Каждому участнику предлагается взять азимут на объект. За каждый правильно взятый азимут команда получает по 10 баллов. Ошибка в 2 градуса не штрафуется. За каждые последующие 2 градуса участник получает 1 штрафной балл. Максимальная оценка этапа 30 баллов. Компаса судейские.

Этап «Туристские узлы»

Участвует команда в полном составе (6 человек). Задача каждого участника завязать по 5 узлов, предложенных судьей. За каждый правильно завязанный узел команде начисляется 1 балл. Список узлов, вынесенных на соревнования: прямой, булинь, двойной булинь, проводник, проводник восьмерка, стремя, австрийский проводник. Максимальная оценка этапа 30 баллов. Веревки судейские.

Схемы узлов, вынесенных на соревнования
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Стремя
	Австрийский проводник [image: image28.png]



	Прямой[image: image43.png]




	[image: image29.png]
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Этап «Вертолетный знак»

Участвует 5 человек от команды. Участники назначаются командой.

Каждый из 5-ти участников вытягивает по 3 карточки с изображением вертолетных знаков из Международной кодовой таблицы сигналов и называет, что обозначает данный знак. За каждый правильный ответ начисляется 1 балл. Максимальная оценка этапа — 15 баллов.

Список знаков приведен в Приложении 1 к Этапу-1 (Маршрут выживания).
Условия соревнований по виду «Пожарная эстафета»

Участвует команда в полном составе. Перед стартом команда подготавливает для работы пожарные рукава, сворачивая их в бухту. Команда выпускается к работе на этапах в одежде, закрывающей локти и колени. Участники встают на эстафетных точках в зоне передачи эстафеты. Передачей эстафеты считается касание рукой участника в зоне передачи эстафеты. По команде судьи первый участник проходит свой этап, передает эстафету следующему и так далее.

Перечень точек-этапов:

— бум;

— стенка;

— надевание боевого костюма пожарного;

— узкий лаз;

— надевание спасательной косынки и транспортировка пострадавшего;

— подготовка пожарного рукава к работе. Сборка рукава.

Последний участник соединяет два пожарных рукава между собой и подсоединяет пожарный ствол. Время останавливается, когда последний участник положит на землю в заданной зоне собранный рукав со стволом и поднимет руку вверх.

Если участник допускает ошибки, то судья останавливает его «Стоп. Ошибка». Участник должен самостоятельно исправить допущенную ошибку и продолжить работу.

Участник вправе попросить помощь судьи за 6 штрафных баллов.

На дистанции установлено контрольное время 10 минут.

За превышение КВ команда снимается с этапа и получает штраф на каждом не пройденном этапе в размере 5 минут за каждого участника, не прошедшего этап.

Контрольное время может быть увеличено, если хотя бы две из первых трех команд не уложились в КВ.
Приложение 1.

Список комплектации командной аптечки:

1. Болеутоляющие средства

2. Дезинфицирующие средства

3. Перевязочные средства

4. Жгут кровоостанавливающий

Схемы этапов:

[image: image44.jpg]’ koﬂﬂeknw; i %

LTS

flooupurm

xNoH
H’ﬁ, u1

cﬂlpm

céeprdc/



[image: image45.jpg], Koanexmop buy cSory

On /—im”# £
A
né
SIS N
N \
N
N
N
N
RRRRLR? R % N




[image: image30.jpg]crapm

3850p

) Hhen, .’505@/ ?

Snoe £
ﬂagu(punm .

MOCTM

onok 3
l LSU erepha

——




[image: image31.jpg]bawwa

S0H0

4

03

bug cooy

:

houck hoem,n?&fwm] H/Mm





[image: image32]
14

